
����������	
���

�������������������

��
�����
������
�����������	���
��
�
�

������������������
������������������������

��������
���������	�
�
����� ��!���
�����������	�����	�������������������������������� ����
������	!��"

����#�!$�%�&'����&(���)%�*�+�����,(-+*(*.&�+��.�/����*�0
��$�%

'&1�2-

��!343�&5�$*1�21��(6�37��8$9&��:&��*$*;���$

"���������#!$$��
4<������<�����
�����
�2��������7����������������������������������������������������������	

=9������>��)+$�,�>������������� ;����?��������	�'@$$�AB

C������������1����
���*>����?������D���9��,������
����	�7�������>��E$$$�,�>�����	�E$@$$�A

�����������������������������4�����?������D����<F���@�������������������������	�3������
�

1��������
�������
�G�����
���������1��������������	

�����������>������������<����C�������������������
���H���������I�����E'	JKL���	���=&���*�������?���B

%�����������"������������&��'���������������������

;�����,����������������������������	

&���������������

&
������1�����������������������������������
�;����������������	�

4�����>������������������4��F�������������D��������@������D��������	

3������������4������D��������������@�����7�����D��?����������������������������	�

			�����������������@�����������������������6?�������

����>������-����

���<����



(
����
��)!��

���������������������

������������������������������

������������������9�������7�����

�����������

,�����

7�����

,�����������������������F��2�����������������
�9���������	�,����������������<F�����������

2�������������,�>���������������������������������������������������9����������	

,���������������������
�����
�����������������������������������F���9�����	�

7�����������
�����
���������������������,�<�
������>����������������������������������������������	

,�������
������
����������������
�������������������������������	��

4?��������!���������2����
���������������������>���@���������������
������������������	�

*
�����
����������
���������
4��������������������-���� 0������������0�����������7����

�����������	�0���������������������9���������D�������������������

����?����	

''+�+�'����������

4���������<�����C��������9�����������>�������

�����	

(,�����!�����
-���������$!��.
����/0������&1���-����������������

*
�����������
��	�����!������� ����������������*
������&��$�!-����2�����3���������
��-��4�������!�5
�������6

� 9�
�����������)@+��
�

� -�����
�����������$@+��
�

� G�������������=9������������B

� 7�����������

� ,������

� 4��F�������������������������



Anleitung für Codierer  

© KINDERGEBURTSTAG-PLANEN.DE

Entschlüsseler basteln: 

1. Schneide aus der Vorlage alle drei Kreise entlang der äußeren Linie aus. 

2. Stich vorsichtig durch den jeweiligen Mittelpunkt des Kreises. 

3. Lege die Kreise der Größe nach auf einander (größte unten, kleinste oben). 

4. Verwende eine Musterklammer und stecke sie durch den Mittelpunkt aller drei Kreise. 

Code zum Entschlüsseln erstellen: 

1. Schreibe die gewünschte Nachricht ohne Wortabstand oder Satzzeichen auf ein Blatt Papier. 

2. Suche den ersten Buchstaben im Entschlüsseler im inneren, roten Kreis heraus, z.B. „M“. 

3. Schau nach, wohin das rote oder grüne Dreieck zeigen (V24 und A9). 

4. Wähle entweder die Buchstabe/Zahl Kombination des roten oder des grünen Dreiecks aus. 

5. Schreibe die Buchstabe/Zahl Kombination in der Farbe des Dreiecks auf ein neues Blatt Papier. 

6. Zeichne über jeder Buchstabe/Zahl Kombination eine kleine Linie, auf die die Kinder später den 

gefundenen Buchstaben schreiben können. 

 

Geheimschrift entschlüsseln 

1. Stelle den Buchstaben der Geheimschrift über die 

Zahl der Geheimschrift, z.B. A9. 

 
2. Wähle den richtigen Pfeil: 

a. Wenn die Buchstaben/Zahl Kombination 

grün geschrieben ist, drehe den grünen 

Pfeil so, dass er auf die Buchstaben/Zahl 

Kombination zeigt. 

b. Wenn die Buchstaben/Zahl Kombination 

geschrieben rot ist, drehe den roten Pfeil 

so, dass er auf die Buchstaben/Zahl 

Kombination zeigt. 

  

3. Schreibe den Buchstaben, den Du im kleinen 

Ausschnitt des roten Kreises siehst auf.

 




